REGULAMENTO DO CAMPEONATO DE FUTEBOL AFRESP 2025

Capitulo | - Da Finalidade

Artigo 12 - O Campeonato de Futebol Afresp 2025 tem por finalidade incentivar a pratica desse
esporte e promover a confraterniza¢do entre seus associados e familiares, contribuindo para
a maior unido entre os integrantes da classe dos AFREs.

Capitulo Il - Das Inscrigoes

Artigo 29 - Até o dia 24/09/2025 cada time inscrito devera remeter a Afresp por meio do e-
mail a relacdo dos atletas participantes, indicando nome, CPF, data de nascimento, nimero
de inscricdo na Afresp (se tiver) e qualificacdo (se é associado, conjuge, filho ou familiar do
associado).

Pardgrafo 19 - A inscricdo individualizada e retardataria de atletas nos times podera ocorrer
até o dia 13/11/25 e uma vez inscrito em algum dos times, o atleta ndo podera ser inscrito em
outro time durante o campeonato.

Paragrafo 22 - Para participar do campeonato o atleta deve ser Afrespiano, conforme definido
na Regra n? 1 da Diretoria de Esportes e estar em pleno gozo de seus direitos estatutarios,
guando associado.

Paragrafo 32 - A Afresp e sua Diretoria de Esportes, bem como os representantes de cada time
inscrito, eximem-se de qualquer responsabilidade em relagdo a acidentes ou quaisquer outros
problemas que possam ocorrer antes, durante e apds a partida, mesmo aqueles de natureza
fisica, competindo a cada atleta, Unica e exclusivamente, a responsabilidade pela sua
seguranca e saude, mediante apresentacdo de atestado médico competente, sendo os atletas
orientados da obrigatoriedade de avaliacdo médica para pratica de Futebol.

Paragrafo 42 - A inscricdo no campeonato sem a apresentacao de atestado médico

competente, pressupde que o atleta esta apto a pratica esportiva e estd ciente de toda a
responsabilidade que Ihe cabe em relagao a sua prépria saude.

Capitulo lll - Da Organizagao

Artigo 32 - Os times terdo direcdo e orientacdo proéprias, exercidas pelos seus representantes
responsaveis, competindo-lhes a instrucdo, a escalacdo e a substituicdo de seus jogadores,
observadas as normas deste regulamento.

Artigo 42 - Da classificagdo dos atletas e os limites em campo durante o decorrer da partida:

a) Cota alta: deverd ter no minimo um atleta em campo durante a partida nascido até
1965, inclusive. Nao existe limite maximo de cotas altas em campo.
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b) Cota baixa: podera ter no maximo dois atletas em campo durante a partida nascidos
a partir do ano de 1995, inclusive.

c) Afrespiano ndo AFRE: poderd ter até quatro atletas em campo durante a partida. O
goleiro e o cota alta ndo entram nesta conta.

Pardgrafo 12 - Caso haja expulsdo de atleta durante a partida, para efeito de aplicacdo deste
artigo, a vaga que deixara de existir em campo é a vaga da categoria que se enquadrava o
atleta expulso.

Pardgrafo 22 - O goleiro deverd ser Afrespiano, sendo vedada a inscricdo de atleta que ndo
preencha este requisito.

Pardgrafo 32 - A identificacdo na categoria serd feita através de faixa colocada no braco do
atleta, sendo:

» Cota alta: faixa vermelha
» Cota baixa: faixa verde
» Afrespiano ndo AFRE (exceto cota baixa): faixa amarela

Artigo 52 - Ndo haverad limite para substituicao de atletas durante as partidas, sendo permitido
o retorno de jogadores substituidos na mesma partida, respeitado o disposto no artigo 4°.

Paragrafo Unico: Em caso de descumprimento dos limites estabelecidos no artigo anterior, o
time infrator perderd os pontos para o time adversdrio, permanecendo o placar, se adverso,
e, em caso contrdrio ou empate, sera considerada derrotada pelo placar de 1 x 0 (um a zero).

Artigo 62 - Ndo terd condigGes de iniciar ou de prosseguir no jogo o time que ndo reunir um
minimo de 7 (sete) jogadores em campo, além do goleiro.

Pardgrafo Unico — Para o inicio da partida haverd tolerancia de 1 (uma) hora. Caso o time nao
cologue em campo no minimo 7 (sete) jogadores, além do goleiro, serd considerado W.O.

Artigo 72 - O time que abandonar a partida durante o jogo perderd os pontos para o time
adversario, permanecendo o placar, se adverso, no momento da interrupg¢do do jogo e, caso
contrdrio ou empate, sera considerada derrotado pelo placar de 1 x 0 (um a zero).

Artigo 82 - O time que der W.0. em qualquer partida sera eliminada do campeonato e todos
os jogos realizados e a realizar, bem como seus efeitos, serdo desconsiderados, inclusive os
pontos, cartdes e saldo de gols (inclusive para artilharia).

Artigo 92 - O time que colocar em campo, para participar da partida, atleta que n3o esteja
inscrito na forma deste regulamento, serd aplicada contra si, automaticamente, perda pelo
placar de 1 x 0 (um a zero).

Artigo 10 - A contagem de pontos sera efetuada no tempo regulamentar na seguinte
conformidade:
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» Vitéria =3 pontos
» Empate = 2 pontos
» Derrota =1 ponto

Artigo 11 — Em principio, os uniformes ndao deveriam estar vinculados a nenhuma regional,
dado o novo modelo do campeonato. Todavia, dada a falta de tempo para a confeccao de
novos uniformes, sera permitida a utilizacdo de uniformes de campeonatos passados.

Pardgrafo 12 - Havendo a possibilidade de confusdo ou semelhanca entre os uniformes,
situacdo que seja constatada antes da realizacdo da partida, a Diretoria de Esportes
emprestara uniforme para a realizacdo da partida.

Pardgrafo 29 - Em qualquer circunstancia, ndo serd admitido ao time ou a seus atletas
individualmente, participar da partida sem que estejam devidamente uniformizados.

Paragrafo 22 - Visando maior integridade fisica dos atletas, sugerimos o uso de caneleiras e
materiais esportivos de seguranca.

Artigo 12 - O Conselho de Representantes do Campeonato de Futebol da Afresp 2025 sera
composto por um integrante de cada time participante e um suplente, se houver, com a
finalidade de analisar e julgar casos omissos ou em desacordo com o regulamento,
prevalecendo oficialmente a decisdo do Conselho.

Paragrafo Unico: Caso o Conselho de Representantes tenha que tratar de casos omissos ou
outros assuntos atinentes ao campeonato, o membro do conselho que nao puder comparecer
a reunido deverda mandar por escrito a sua manifestacdao. Segue a composi¢cdao do Conselho de
Representantes:

TIME REPRESENTANTES
Tipo Zero FC Luciano Stark e Pedro Esteves
Amigos de OZ FC Milton Nakanishi (OSASCO)
Familia Papagaio FC Ivan Senco e Lucas Cestari (GUARULHQOS)
Unido FC Jodo Alves (GUARULHOQS)

Artigo 13 — O Campeonato de Futebol de Futebol da Afresp 2025 sera desenvolvido em duas
fases: classificatoria e final.

Paragrafo 12 - A Fase Classificatoria tera seis times divididos em dois grupos, lado leste e lado
oeste, sendo que cada grupo terd trés times cada da seguinte forma:
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GRUPO TIME

Tipo Zero FC
OESTE
Amigos de Oz FC
LESTE Familia Papagaio FC

Unido FC

Pardgrafo 22 - Na Fase Final confrontam os primeiros colocados e os segundos colocados de
cada grupo para serem definidos: campedo, vice-campeado, terceiro e quarto colocados.

Artigo 14 — Em qualquer fase, os jogos terao dura¢do de 90 minutos divididos em dois tempos
de 45 minutos cada, com intervalo de 15 minutos. Em cada tempo havera parada técnica por
volta dos 25 minutos de jogo com duragao de 5 minutos, a qual ndo devera ser computada na
cronometragem do tempo regulamentar.

Artigo 15 — As datas, confrontos e locais dos jogos estdo definidos na tabela a seguir:

FASE DATA CONFRONTO LOCAL
27/09 Amigos de OZ vs Familia Papagaio FC Osasco
18/10 Familia Papagaio FC vs Unido FC Guarulhos
15/11 Amigos de Oz FC vs Unido FC Guarulhos
TIPO ZERO vs 12 do Leste Guarulhos —campo 1
Final 06/12
22 do Leste vs 32 do Leste Guarulhos — campo 2

Paragrafo 12 — A classificacdo para a Fase Final se darda pela somatdria dos pontos
conquistados. Se houver dois ou mais times com o mesmo numero de pontos, serdo usados
os critérios abaixo como forma de desempate para fins de classificacdo e na seguinte ordem:

» Maior niumero de vitdrias

» Confronto direto

» Menor quantidade de cartées tomados: soma ponderada dos cartdes vermelho (2
pontos cada) com os cartdes amarelo (1 ponto cada)

» Sorteio

Paragrafo 22 — Excepcionalmente os jogos poderdo ser realizados em datas diversas da
estabelecida neste regulamento, mediante prévio acordo entre os representantes dos times
e comunicacdo expressa a Afresp com 5 (cinco) dias de antecedéncia, ficando estabelecido
gue no caso de inexistir acordo entre os times interessados, prevalecerdo as datas e horarios
previamente estabelecidos pela organiza¢cdo do campeonato, constantes neste regulamento.
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Paragrafo 32 - Na Fase Final ndo existe qualquer vantagem para os times e, no caso de empate,
serd definido por disputa de pénaltis com cobranca de 05 penalidades alternadas por time e,
na persisténcia do empate apds a 52 cobranca, seguira com cobranca de uma penalidade por
time, até definicdo do time vencedor.

Pardgrafo 42 - A Diretoria de Esportes reserva-se no direito de alterar eventualmente o
calendario aqui definido tendo em vista a existéncia de outros eventos, sempre com prévia
comunicacdo a todos os associados e participantes.

Artigo 16 - Os jogos serdo realizados aos sabados, com inicio as 10h00 e tolerancia de 1 hora
de atraso e observancia do artigo 62 deste regulamento.

Artigo 17 - Os jogos de todas as fases serdo realizados normalmente as 10 horas, exceto nas
oportunidades em que houver entendimento de hordrio diferente entre os times interessados
e obedecido o disposto neste regulamento.

Artigo 18 - Se um time ndo puder disputar o jogo para o qual esteja programado, devera
informar, via telefone, e confirmar tal impossibilidade, através de "e-mail", ao time adversario
e a Diretoria de Esportes, com antecedéncia minima de 5 (cinco) dias, de forma a evitar
despesas com deslocamentos e demais problemas ao time adversdrio, bem como outros
custos, tais como: equipe de arbitragem, ambulancia, etc.

Paragrafo unico — O time que for comunicado nos termos deste artigo, ndo precisara
comparecer ao local do jogo, sendo considerada desde logo vencedora da partida.

Artigo 19 — O Afrespiano pode escolher livremente e sem qualquer restricdo o time pelo qual

pretende disputar o campeonato, desde que observadas as regras do Capitulo Il deste
Regulamento.

Capitulo IV - Da Arbitragem

Artigo 20 - Ficard a cargo da Diretoria de Esportes a contratacdo de arbitros para atuar nos
jogos deste campeonato.

Artigo 21 - O arbitro da partida, ao seu final, relatard em sumula propria, assinada pelos
capitdes dos times apds a partida, os fatos anormais ocorridos durante o transcorrer do jogo,
antes ou apos seu término, de forma a propiciar condi¢des de ado¢ao das medidas corretivas
eventualmente necessarias.

Paragrafo 12 - A simula de jogo que trata este artigo serd remetida pelo arbitro da partida a
Diretoria de Esportes.

Paragrafo 22 - Ao término da partida, o arbitro entregara ao times uma cépia da sumula
devidamente preenchida e assinada.
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Artigo 22 - No que concerne o aspecto técnico legal serdo obedecidas as regras e
regulamentos estabelecidos pela legislacdo brasileira de futebol oficial, respeitados os termos
deste regulamento.

Artigo 23 - Ficam desde ja estabelecidos dois tipos de punicdo com os seguintes cartdes, para
as jogadas normais ocorridas em campo:

» Amarelo: adverténcia;
» Vermelho: expulsdo, com suspensdo automatica para o jogo seguinte.

Pardgrafo Unico — O jogador, no entanto, que se envolver em agressao fisica, terd as seguintes
punicdes, mediante relato do arbitro constante da simula.

» Agressao fisica ao trio de arbitragem: automaticamente eliminado do campeonato.

» Agressdo fisica entre jogadores: além das penalidades previstas neste regulamento,
poderd ser eliminado do campeonato, caso assim decida o Conselho de
Representantes

Artigo 24 - Estard automaticamente suspenso da partida seguinte o atleta que receber trés
cartoes amarelos.

Paragrafo Unico - No caso de o jogador receber dois cartdes na mesma partida, sera
computado apenas o de maior gravidade.

Capitulo IV - Das Disposi¢oes Gerais

Artigo 25 - Os jogos serao realizados de conformidade com a tabela constante neste
Regulamento.

Artigo 26 — Os times com mando de jogo deverdo comunicar a Diretoria de Esportes e ao time
visitante, por escrito e com antecedéncia minima de 5 (cinco) dias, por e-mail o local exato da
realizacdo do jogo.

Artigo 27 - Antes do inicio do jogo, obrigatoriamente, os atletas deverdo identificar-se
individualmente junto a mesa de arbitragem, ocasido em que serd anotado na frente do nome
o numero da camisa que o atleta utilizara no transcorrer da partida.

Artigo 28 - O julgamento dos atos de indisciplina e agressao fisica praticados pelos
participantes e relatados em sumula pelos arbitros, bem como suas penalidades, ficara a cargo
do Conselho de Representantes integrado pelos responsaveis dos times.

Pardgrafo 12 — Se houver necessidade de decidir o julgamento por votacao, cada time terd
direito a 1 (um) voto e os times envolvidos no jogo em que foi constatada a conduta
indisciplinar e/ou agressao fisica ndo terdo direito a voto.

Paragrafo 22 - Havendo empate na votacao, o voto de desempate serd dado pelo(a) Diretor(a)
de Esportes.
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Artigo 29 - Por ocasido dos jogos, os capitdes dos times poderdo tomar decisdes de comum
acordo, a respeito de casos omissos neste Regulamento e que exijam solucdo imediata, desde
gue ndo sejam prejudiciais as demais times.

Pardgrafo 19 - Ficam as decisGes tomadas nos termos deste artigo, sujeitas a homologacao por
parte do Conselho de Representantes.

Pardgrafo 22 — Se houver necessidade de votacdo para homologar ou ndo as decisdes tomadas
nos termos deste artigo, cada time tera direito a 1 (um) voto e os times cujos capitdes
tomaram as decisdes a serem homologadas, ndo terdo direito a voto.

Paragrafo 32 - Havendo empate na votacdo, o voto de desempate sera dado pelo(a) Diretor(a)
de Esportes da Afresp.

Artigo 30 - Os casos omissos neste Regulamento e as duvidas decorrentes de sua
interpretacao serao resolvidos pelo Conselho de Representantes.

Paragrafo Unico — Havendo necessidade de votacao, todos os times terdo direito a 1 (um) voto
e, em caso de empate, o voto de desempate sera dado pelo(a) Diretor(a) de Esportes da
Afresp.

Artigo 31— S3o aplicdveis neste campeonato as Regras n2s 1 a 4 da Diretoria de Esportes, com
destaque aos reembolsos de transporte e de hospedagem previstos nas Regras n% 3 e 4,
respectivamente. Ver regras em: https://afresp.org.br/esporte/diretrizes/

S3o Paulo, 22 de setembro de 2025

Julia Hideco Serikava
Diretora de Esportes da Afresp
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