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REGRA Nº 2 – TAXAS DE INSCRIÇÃO E CAMISETAS 

Considerando a necessidade de clareza e objetividade na gestão da Diretoria de 
Esportes, bem como na relação com seus usuários, esta regra fica definida da 
seguinte forma. 

1. TAXA DE INSCRIÇÃO ESPORTIVA está relacionada à participação em atividade 
esportiva promovida pela Diretoria de Esportes. 

1.1. a cobrança não é obrigatória e será analisada a sua necessidade em cada caso 
específico. 

1.2. quando cobrada, é necessário observar e respeitar a Regra nº 1. 

1.3. valor padrão a ser cobrado: indefinido. 

1.4. restituição: poderá ocorrer tão somente se formalmente solicitada com 
atecedência prévia de no mínimo 3 (três) dias úteis anteriores ao início da 
atividade esportiva. 

2. TAXA DE INSCRIÇÃO EM EVENTO está relacionada à participação em evento de 
confraternização promovido pela Diretoria de Esportes. 

1.1. a cobrança é obrigatória, salvo casos específicos em que sua cobrança não 
seja viável e/ou oportuna. 

1.2. na sua cobrança é necessário observar e respeitar a Regra nº 1. 

1.3. poderá ser cumulativa com a taxa de inscrição esportiva. 

1.4. valor padrão a ser cobrado: não é vinculante, tão somente servirá como 
referência e poderá ser alterado para mais ou para menos a critério da 
organização do evento. São eles: 

1.4.1. Afrespiano: R$ 60,00 (sessenta reais) 

1.4.2. Não Afrespiano: R$ 130,00 (cento e trinta reais) 

1.4.3. Afrespiano ou não, entre 12 e 18 anos completos: paga metade. 

1.4.4. Afrespiano ou não, até 12 anos incompletos: isento 

1.5. restituição: poderá ocorrer tão somente se formalmente solicitada com 
atecedência prévia de no mínimo 3 (três) dias úteis anteriores à data do 
evento. 

1.6. embora fortemente não recomendado, por que pode comprometer a 
organização do evento, qualquer pessoa que comparecerer no dia do evento 
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sem ter feito a inscrição prévia dentro do prazo limite de inscrição 
estabelecido pela organização terá o seu acesso permitido, se e somente se: 

1.6.1. o evento ainda tiver estrutura para permitir o acesso de mais pessoas. 

1.6.2. seja Afrespiano ou, se não Afrespiano, tenha autorização expressa para 
entrar dada por algum Afrespiano presente no evento. 

1.6.3. na entrada, pague de imediato e por PIX a taxa integral de inscrição 
cobrada de Não Afrespiano para o evento, mesmo que seja Afrespiano 
e/ou esteja com idade entre 12 e 18 anos completos. Criança até 12 
anos incompletos permanece isenta. 

2. TAXA PARA AQUISIÇÃO DE CAMISETA está relacionada à compra da camiseta 
oficial confeccionada pela Diretoria de Esportes. 

2.1. o valor é de R$ 60,00 (sessenta reais) por unidade, que poderá ser alterado, 
a depender do custo de confecção apurado. 

2.2. com a finalidade de disseminar a aquisição e o uso da camiseta oficial da 
Afresp, todo Afrespiano que participar de atividade esportiva e/ou evento de 
confraternização oferecido pela Diretoria de Esportes, seja como 
competidor/jogador ou tão somente como convidado, terá direito a uma 
camiseta gratuita, desde que: 

2.2.1. haja cobrança de taxa de inscrição esportiva e/ou de evento de 
confraternização igual ou superior ao valor da taxa para aquisição de 
camiseta.  

Importante: o pagamento do buy-in nos campeonatos de poker como 
taxa de inscrição esportiva não atende esta condição, pois são valores 
que serão integralmente revertidos como premiação aos 
competidores.  

2.2.2. não tenha recebido anteriormente outra camiseta gratuita. 

2.2.3. aceite retirar posteriormente em local a ser definido pela Diretoria de 
Esportes, caso não seja possível a entrega da camiseta no dia do evento 
de confraternização. 

2.2.4. haja camiseta disponível em estoque na data do evento. Se não houver, 
a camiseta gratuita não será entregue e não gera crédito para retirada 
futura, caso novas camisetas vierem a ser confeccionadas. 

Parágrafo único: Esta regra da gratuidade de uma camiseta poderá ser 
aplicada nos eventos esportivos de confraternização promovidos pelas 
Diretorias Regionais da Afresp, desde que previamente requerida e 
autorizada pela Diretoria de Esportes.   


